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Amaclar

> istemci ve Sunucu Arasindaki Farklari Kavramak
> Sunucu Tirlerini Ogrenmek
»Web Sunucusu Yapisini Kavramak

»WWW Standartlarini Ogrenmek

»Yazilim Gelistirmede Katmanl Mimari Yapilarinin Avantajlarini Gormek
> Katmanli Mimarilerin Neler Oldugunu Ogrenmek
> Iki Katmanli ve Ug Katmanli Mimari Arasindaki Farklari Tartismak

»WAP Mimarisi Hakkinda Bilgilenmek
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GIRIS

»>1980'li yillarin ortalarina kadar ana bilgisayarlarin yogun olarak kullanildigi dénemde, yazilimlarin hemen hemen

tlimiyle ana bilgisayarda oldugu, kullaniciya iliskin tim denetim ve paylasim islemlerinin yine ana bilgisayarlar tGzerinde
yapildigi gozlenmektedir.

» Grafiksel kullanici arabirimi desteklenmemekte ve "akilsiz" uglar kanalyla bilgisayara baglanti yapilabilmektedir.

»Programlamanin glinimuize gore daha kolay oldugu bu yapilarda, cografik olarak birbirinden ayri bulunan veri
tabanlarina erisim ve islem oldukca sinirli olmustur.

»"Ana cati" ya da "ana bilgisayar" mimarileri olarak adlandirilan bu mimarileri, 80'li yillarin ortalarinda "kituk paylasim
mimarileri" izlemistir.

»Bu mimarilerde ise bilgiler bir sunucu tzerinde bulunmakta ve kullanicilar kendi mikrobilgisayarlari Gizerinde is yaparak
bu bilgileri paylasmaktadir.

»Gerek "ana bilgisayar" gerekse "kutik paylasimi" mimarileri ginimuzde artik kullaniimamakta ve "geleneksel" mimariler
olarak adlandiriimaktadir. Bu nedenle bu bolimde bu mimarilere yer verilmemistir.

»Gunimuzde yaygin olarak kullanilan istemci/sunucu mimarileri ve yeni teknolojiler olan wap mimarisi ve bilesen tabanli
mimariler bu bélimde daha genis olarak incelenmektedir.
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Istemci Sunucu Mimarileri

> Dagitik bilgi isleme ortamlarinin gelismesinin etkisiyle, istemci sunucu (i/S) mimarileri yayginlasmustir.

>istemci sunucu mimarisinde, yerel alan aglar, genis alan agi dagitik veri isleme ve ydnetim ve acik
sistem ortamlari bulunmaktadir.

>Yalin tanimiyla i/S mimarisinde, sunucu yazilimi, istemci yazilimdan gelen istekleri yerine getirerek
sonucu istemciye iletir.

> istemci sunucudan gelen sonuclari degistirerek ya da oldugu gibi kullaniciya sunar.
>i/S mimarilerinde temel etmen, donanim degil yazilimdir.

» Geleneksel mimarilerin tersine, uygulama yazilimi, istemci ve sunucu bilgisayarlarda calistirilmak tizere
her iki platform icin gelistirilir.

> istemci ve sunucu arasindaki veri iletisimi ve denetim iliskisi yazilim araciligi ile yonetilir.

>1/S mimarileri degisik yapilarda ve 6lgeklerde olusturulabilir.
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Istemci Sunucu Mimarileri

> Kiigiik bir yerel alan agi Gizerinde tek sunucu ile ¢calisabilecek i/S mimarileri olusturulabilecegi gibi,

binlerce kullaniciyi ylzlerce sunucuya baglayan ve genis alan aglari lizerinde ¢alisan e-posta servislerini

iceren mimariler olusturulabilir.

> Olgegi ne olursa olsun tiim istemci sunucu mimarisindeki yazilimlarin ortak 6zellikleri asagida
belirtiimektedir.

)

ullanicilar genel olarak bir yerel ag tizerinde bulunan sunucularla ¢alisirlar. Dolaysiyla tipik bir I/S mimarisi varsa
genis alan agina iletisim sunucusu ile bagli bir yerel ag izerinde kurulur.

Standart bir i/S mimarisi yoktur, ancak standart i/S bilesenleri vardir.

Sunucular genellikle belli islere atanmis glicli is istasyonlarindan (6rnegin kittk sunuculari, yazici sunuculari vb)
olusturulur.

istemciler ise kisisel bilgisayar sinifindaki bilgisayarlardir. El bilgisayarlari, akilli telefon gibi istemciler giderek
yayginlagsmaktadir.

Tipik yerel ag bilesenleri ise, kopriler, yonlendiriciler, alicilar, 6bekler ve gegitlerden olusur.
Genellikle her sunucu i¢in gerekli kullanici sayisi 10 ile 50 arasinda degisir.

Daha genis aglari olusturmak amaciyla alt aglar olusturma biciminde tabakalama yapilir.
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Istemci Sunucu Ornek

/ istek/ Requem

" "
'

istemci/Client Sunucu/Server

\Cevap/ Respoy
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Istemci

> Istemci, sunucuya bir is yapmak ya da servis saglamak {izere ileti génderen
bir stirec ya da yazilim olarak tanimlanabilir.

> istemci programlari genellikle uygulamanin kullanici arayiiziinii yonetirler.

» Kullanici tarafindan girilen verinin dogrulanmasi ve kullanici isteginin
sunuculara ayristirilmasi gibi islemler istemci yazilimlari araciligi ile yapilir.

> Ozetle, bir uygulama yazilminin kullanici arayiizii ile ilgili yazilim parcalari
istemciler Uzerinde calisir.

>1/S mimarisinin gelismesi, kullaniciya, kisisel bilgisayar tabanli istemciler
kullanmasindan dolayi grafiksel arayliz olanaklari saglamistir.
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Sunucu

> istemci tarafindan gereksenen istegi yerine getiren siirec ya da
yazilimlar sunucu yazilimlari olarak adlandirilir.

»Sunucu, istemci istegini alir, gerekli islemleri yapmak amaciyla veri
tabanlarinda erisim ve ginleme yapar.

»Sonucu istemciye iletir. Sunucu yazilimlari ag lizerinde bir baska
bilgisayarda calisir.

»Sunucu, bir ana bilgisayar isletim sistemi, kiitiik sunucusu ya da
uygulama sunucusu olabilir.

»Sunucular, uygulamanin arka yuzdeki islemlerini yapar.
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Sunucu

»Tipik bir sunucu yazihminin 6zellikleri asagida belirtiimektedir.

[e]

Sunucu yazilimi zamaninin blyuk bir kismini istemciden gelecek istekleri beklemekle
gecirir. SOz konusu istekler, iletisim oturumu araciligi ile ve ileti bigiminde ulastirilir. Bazi
sunucular her istemci icin ayri oturum atarken, digerleri de tekrar kullanilabilir
oturumlar igin dinamik atama yaparlar. Sunucu igin basaril olmanin 6n kosulu,
istemcilere her zaman yanit verebilmesidir.

Sunucu, istemcinin istegini yerine getirmek durumundadir. Ancak istemci yalnizca bir
sunucuya bagli kalmayabilir. Ote yandan bir sunucu da es zamanli olarak birden fazla
istemciye servis verebilir.

Sunucular, istemcilere degisik diizeylerde servis dncelikleri verebilir.

Sunucu, uygulama yaziliminin iceriginden farkh olarak, arka planda baska islemler
yapar.
Sunucu yazilimi tipik bir gérev-kritik yazilimidir. Sunucu durdugunda, bagh tim

istemciler etkilenir. Bu nedenle sunucu yaziliminin ¢alisacagi ortam ¢ok glvenli
olmahdir.

Sunucu ortami, dlceklenebilir, ylkseltilebilir ve modtler olmalidir.

PROF.DR. RESUL DAS 10




Sunucu Turleri

»Sunucular icin farkh siniflandirmalar yapilabilir.

»Bu bolumde:
Kutuk Sunuculari
Veri Tabani Sunuculari

Ara islem Sunuculari
Nesne Sunuculari

vk w e

Web sunuculari

biciminde bir ayrim verilmektedir.

= @
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KUtuk Sunuculari

» Bilgisayar agi tGzerindeki tim kuttklerin paylasimi, kiittik sunuculari
aracthgi ile yapilr.

»Veri servisinin en temel bicimi, istemcinin istegini kiitik sunucu
aracihgi ile aga iletmesi ve sunucunun istegi inceleyerek ag lzerinde ileti
degisimi yoluyla istenen veriye ulasmasinin saglanmasidir.

»Yerel ag lizerindeki her tiirlli belge, resim, veri kiitigl vb. nesnelerin
paylasimi katiik sunuculari araciligi ile yapilir.
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Veri Tabani Sunuculari

> istemci bir SQL komutu ya da komut kiimesini veri tabani sunucusuna
iletir.

»Her SQL komutunun sonucu, ag lzerinden istemciye iletilir. SQL istegini
isleyen kod ayni bilgisayarda bulunur.

»Sunucu, ileti aktarma islemleri ile ugrasma yerine, islem giiclini veri
tabanindan istenen verilerin bulunmasi ve islenmesi islemleri ile ugrasir.

>SQL sunuculari i/S uygulamalari olusturmak icin iyi bir érnektir.

» QOracle, Sybase gibi bir cok veri tabani yonetim sistemi gelistiricileri icin
SQL standart veri tabani dili haline gelmistir.
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Ara Islem Sunuculari

> istemcinin uzakta bulunan yordamlari ¢cagirmasi durumunda bu yordamlarin ¢alistirildig

sunucular ara islem sunucu olarak adlandirilir.

»Uzakta bulunan yordamlar bir grup SQL deyimi calistirirlar. Bu SQL deyimleri, ara islem
olarak tanimlanir.

»Ara islem sunucu ile, hem istemci hem de sunucu tarafinda yazilimlar hazirlanarak
uygulama gelistirilebilir.

> istemci tarafindaki yazilm genellikle grafiksel kullanici arabirimi icerir.
»Sunucu yazihmi ise bir veritabani izerinde galisacak SQL deyimlerinden olusur.
>Bu uygulamalar ¢evrim igi ara islem isleme (CiAI-OLTP) olarak adlandirilir.

> CIAl uygulamalari, veri tabani lizerinde siki denetim, giivenlik ve tamlik gerektirir. iki tiir
CiAi uygulamasi vardir:
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Ara Islem Sunuculari

> Kritik CIAI uygulamalarini etkin ve iyi yonetebilmek icin ara islem
yoneticileri kullanilir.

» Ara islem yoneticisi, ara islemlerin yonetimi ve islenmesi icin bir
"isletim sistemi" olarak tanimlanabilir.

»Temel olarak;

o Slrecg yonetimi (sunucu sureclerinin baslatilmasi, yonetimi ve is yukinin
dengelenmesi) ve

° Ara islem yonetimi

islevlerini yerine getirirler.
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Nesne Sunuculari

>1/S uygulamasi, birbiri ile iletisimde bulunan bir nesne kiimesi olarak gelistirilir.

> istemci nesneleri, sunucu nesneleri ile bir Nesne istek Yoneticisi (NIY - ORB) aracilig
ile haberlesir.

> istemci, uzakta bulunan bir nesneye iliskin bir metodu calistirmak istediginde NiY,
ilgili nesne sinifina iliskin varlik olusturur, istenen metodu ¢agirir ve sonucu istemci
nesnesine iletir.

»Sunucu nesneleri, paylasim ve eszamanliligl desteklemelidirler.

Ticari NiY'lere 6rnek olarak Digital ObjectBroker, IBM SOM 3.0, Sun's NEO, HP ORB
Plus, Expersoft's PowerBroker, ve lona's Orbix verilebilir.
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Web Sunucularn &

> Diinya capindaki Web, ilk galaksiler arasi i/S uygulamasi olarak tanimlanabilir.

» Bu yeni model zayif, tasinabilir ve "evrensel" istemcilerin ¢ok sisman sunucularla
iletisimini saglar.

»En yalin bicimiyle bir web sunucu, istemcinin ismiyle aradigi bir belgeyi kendisine
sunar.

»Web, kiresel bir hipertekst sistemidir.

» Hipertekst, ayni bilgisayar yada bir bilgisayar agi tizerinde bulunan ilgili belgeleri
birbirine baglayan bir yazilim sistemidir.

> istemci ve sunucular, adina Hipertext Transfer Protokolii (HTTP) denilen Uzak
Yordam Cagirma (UYC -RPC Remote Procedure Call) benzeri bir protokol araciligi ile
iletisim kurar.
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Web Sunuculari

% istemci

istek(URL) 5
’

[Web Gﬁrﬁntﬁleylclj
1

<

Yanit (ierik) |

J

Web Sunucu
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Web Sunuculari

HTTP:
1. i/S baglantisi kurar,

2. Parametreleri gonderir ve alir,
3. i/S baglantisini kapatir.

o HTTP istemci ve sunuculari ileti iceriklerini gostermek amaciyla internetin
MIME veri gosterim yontemini kullanir.
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WWW Standartlar

»Genel amacli uygulamalarin gelistiriimesi amaciyla olusturulan www standartlari
gelistirilmistir.

» Bu standartlar su sekildedir;

=Standart isimlendirme Modeli: Biitiin sunucularin isimlendirilmesi ve icerigi icin internet
Tek Kaynak Yerlestirici (URL-Uniform Resource Locator) standardi (RFC1738,RFC1808)

=igerik Tuirii: WWW U{zerindeki her tiir igerik, web gériintileyicilerin isleyebilecegi 6zel bir
tire sahiptir (RFC2045, RFC20438)

=Standart igerik Bigimi: Biitiin web sunuculari bir dizi standart icerik bicimini destekler.
Bunlar arasinda Hiper Metin Bi¢cimlendirme Dili (HTML-Hypertext Markup Language),
JavaScript betik dili(ECMA Script, Javascript) en yaygin olanlaridir.

=Standart Protokol: Web goriintleyicilerin herhangi bir web sunucu ile iletisimini saglayan
ag protokol standartlari arasinda en yaygin olan, HiperText Transfer Protokoltdir (HTTP).
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ki Katmanl Mimariler

> iki katmanli mimarilerde, uygulamanin ti¢c temel bileseni iki katmanda bulunur.

» Bu bilesenler:
o Kullanici Araylzi (Grafiksel Kullanici Arabirimi, gorinti yonetimi),
> islem ydnetimi ( ya da uygulama mantigi) ve

> Veritabani yonetimi (veri ve kitik servisleri)

bicimindedir.
/ Kullanici Sistem Arayuzu n\ n) n‘ n\

+ bazi iglemlerin yonetiml

Veri Tabani Yonetimi E E E E
+ bazi iglemlerin yonetimi .
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ki Katmanl Mimariler

» Kullanicr araylizii istemci Gizerinde bulunur. Veri tabani yonetimi ise
sunucu Uzerine yerlestirilir. islem ydnetimi ya da uygulama mantigi ise
istemci ve sunucu arasinda paylastirilir.

» Bircok iki katmanli tasarimda, uygulamanin buyuk bir kesimi sunucu
ortaminda bulunur. Bu yolla esneklik ve dlgeklenebilirlik arttirihir.

»Bu mimari, homojen ortamlarda basarili sonuglar verir.

> iki katmanli mimariler, 4. kusak programlama platformlarinin da
destegi ile, glinimuizde, endustride oldukca yayginlasmis ve basarili bir
bicimde uygulanmaktadir.
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ki Katmanl Mimariler

>iki katmanli mimari, bilgisayar agi ve sunucunun yeteneklerine gore belirli bir sinira kadar
olceklenebilir.

»100 kullaniciya kadar gozlemlenmis uygulamalar bulunmaktadir. Bunun nedeni, bilgisayar
aginin belirli bir yogunluga ulagsmasi ve sunucu Utzerindeki islem yogunlugudur.

» Hicbir veri degisimi olmazsa bile yalnizca ag lzerinde dolasan "istemcileri canli tutma" iletileri
belirli bir yogunluga neden olur.

»Sunucu Uzerinde islem yapan her istemci bir darbogaz olusturmaya neden olabilir.

»Veri tabani sunucusu Uzerinde gelistirilen uygulama mantigi, birlikte cahsilabilirligi azaltir.
Cunkl kod, ilgili VTYS dili ile yazilmistir ve ticari veri tabanlari i¢cin tanimlanmis standart bir
VTYS dili yoktur. Bu nedenle kod bakimi zorlasir.

> Ote yandan bu diller, standart programlama dilleri kadar yetenekli degildir. istemci tarafinda,
sunucuya erisim amaciyla, SQL ya da UYC kullanihr.

»Yapilacak her degisikligin tiim istemcilere yansitilmasi gerekliliginden dolayi, istemci tarafinin
yonetimi ve bakimi kolay degildir. Ayrica, bu mimari toplu is diizeni igin uygun degildir.
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ki Katmanl Mimari Ornek

istek/Request
e——
e
Cevap/Response
istemci/Client Sunucu/Server
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Uc Katmanli Mimariler -1

U¢ katmanh mimarilerde, uygulamanin iic temel bileseni, tic bagimsiz katmanda bulunur.

Bu bilesenler:
o Kullanici (sistem) Arayiizi,
> [slem Yénetimi (Uygulama Mantigi) ve

o Veri tabani servisleri

Kullanici Sistem Arayiizii n) n\ n) n)

i: istemci

islem / Siireg Yonetimi

“ S:Sunucu

Veri Tabani1 Yénetimi
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Uc Katmanli Mimariler -2

> Ug katmanli mimarilerde veri sunucusu yalnizca veritabani bilgilerini icerir ve
uygulama mantigi ile iliskisi yoktur.

»Bu nedenle uygulama mantigina iliskin herhangi bir VTYS dili kodlamasi bu sunucu
icin gerekmez.

»Bu mimarilerde ara katman sunucusu olan uygulama sunucusu, uygulama mantigini
timdayle igerdiginden, bakim kolayhgi, esneklik ve dlgeklenebilirlik saglanir.

» Degisiklik yonetimi de kolaylasir. Uygulama sunucusu Uzerinde yapilan degisiklikler
istemcileri etkilemez.

»Buna ek olarak, ¢ katmanl mimariler glivenilir islem yapma olanagi saglar.

> Uc katmanli mimarilerde, iki katmanl mimarilerin tersine yiizlerce kullanicinin
desteklenmesi olasidir. Heterojen yapilar icin uygundur. Bu mimari 90'l yillarin
basindan bu yana kullaniimaktadir.
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Uc Katmanli Mimariler -2

»En buylk zorluklardan biri, yeterince destekleyen yazilim aracinin
bulunmayisi ve karmasikliktir.

» Glntmuzde gelistirilmis olan yazilim gelistirme yontem ve metodoloji cogu
iki katmanl /S sistemlerine yoneliktir.

»Diger bir zorluk ise, bu G¢ katmanin ayristiriimasinda olusmaktadir. Bu
konuda kullanilabilecek ayristirma kriterlerinin bazilari:

o Gelistirme ve sinama kolaylhgi,
> Yonetim kolayhgi,
> Sunucularin 6lgeklenebilirligi ve

o Performans

olarak verilebilir.
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Uc Katmanli Mimariler -2

»>Uc¢ katmanli mimari (zerinde gelistirilmis alt vyapi vyazilimlari
uygulamalarina ornek olarak asagidakiler gosterebilir.

NiY ile iig
katmanli
mimariler

CORBA,
COM, Araislem
Uc DCOM, | Isleme
Katmanh yonetlrrl .
Mimari teknolojileri
lleti kdkenli
Q ara sistem
yazilimlari

N
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Uc Katmanli Mimari Ornek

)

—_

is
. Katmani
istemci/Client . Katmani
(Presentatio .
— (Business

—,

)

Veri
Katmani

n (Data Layer)
g L
Layer) ayer) *q

—

istemci/Client

PROF.DR. RESUL DAS

—

— |
oy .
7 x

r;/

S

=

G

Sunucu/Server

Sunucu/Server

29




ki ve Uc Katmanh Mimarilerin
Karsilastirmasi

> iki katmanli mimarilerde, uygulama mantigi ve veri tabaninin ayni
bilgisayarda yer almasi, sunucu tarafinda gelistirilen uygulamanin
VTYS'nin kendi dilinde olmasi nedenleriyle birlikte calisilabilirlik
azalmaktadir.

> U¢ katmanh mimarilerde ise, ara bir katmanin olusu bu sinirlamayi
kaldirmaktadir.

»Uygulama mantiginin bu ara katmanda olusu, istemciyi veri tabani
sunucusundan bagimsiz duruma getirmektedir.
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ki ve Uc Katmanli Mimarilerin Karsilastirmasi

Kriter iki Katmanli Mimari | U¢ Katmanli Mimari
Birlikte Calisabilirlik Sinirh Yiksek

Tasinabilirlik Az tasinabilir Daha fazla tasinabilir
Yeniden Kullanilabilirlik Sinirli Yeniden Kullanilabilir
Karmasiklik Yalin Karmasik

Bakim Zor Kolay

Gelistirme Siiresi Ssrziiaz baslangic gelistirme SD[;arhea;iaz ardisik gelistirme
Olgeklenebilirlik 100 kullaniciya kadar 1000 kullaniciya kadar
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ki ve Uc Katmanli Mimarilerin
Karsilastirma Kriterler;i

> iki katmanli mimarilerde, tasinabilirlik bir bakima sinirlidir.

»Mevcut iki katmanh mimari uygulamalari, yordamlara iliskin kodlari tekrar Gretmeden bir
baska ortama tasinamamaktadir.

> Ug katmanli mimarilerde ise, ara katman araciligi ile bu sorun ¢dziilmektedir.

» Ara katman yaziiminin moddler bigcimde gelistirilmesi, herhangi bir sorunla karsilasiimaksizin
sunucu kesiminde ya da istemci kesiminde herhangi bir zorlukla karsilasiimaz.

> iki katmanli uygulamalarda yeniden kullanilabilirlik ana hedef degildir ve oldukgca sinirlidir.
> Uc katmanli mimariler ise degisik acilardan yeniden kullanilabilirligi saglarlar.

>ilk olarak, ara katmanda gelistirilmis olan uygulama mantigi yazilimi fazla degistiriimeden
baska uygulamalarda yeniden kullanilabilir. Diger taraftan NiY modeli, nesne kékenli yaklasimla
gelistiriimis uzak nesnelerin yeniden kullanilmasini olanakli kilar.
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ki ve Uc Katmanli Mimarilerin
Karsilastirma Kriterleri

» Karmasiklik acisindan incelendiginde, iki katmanli mimarilerin, tG¢ katmanh
mimarilere oranla daha yalin oldugu soylenilebilir.

»En azindan bu yalinhigin nedeni li¢ katman yerine iki katman bulunmasidir.

»Buna ek olarak, uygulama gelistirme iki katmanli mimarilerde daha
kolaydir.

> Uc¢ katmanl mimari yazilimlarinin gelistiriimesine yénelik arag, ydntem ve
metodolojilerin azligi da bu mimariler igin bir baska karmasiklik nedenidir.

»Bakim acisindan bakildiginda ise ti¢c katmanli mimarilerin iki katmanl
mimarilere oranla daha kolay bakilabilir oldugu aciktir.

»Bu kolaylk ara katman sayesinde saglanir.
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|/S Mimarisinin Yararlari ve Aksak
Yonleri

Istemci sunucu mimarisi yazilimlarinin yararlari asagida belirtilmektedir.

o Gelisen masalstl teknolojisinin etkin olarak kullanilmasini olanakli kilar. Bu yolla
maliyetleri azaltir.

> Varolan altyapi ve aygitlari kullanarak kurumlarin yapilarini korur.

> [slem ve islenecek verinin birbirine yakin olmasini saglayarak ag trafigini azaltir ve
yanit suresini kisaltir. Ag icin gerekli bant genisligi duser.

o Anabilgisayar mimarileri yaziimlarina oranla yazilim gelistirme stiresi kisalir.
Onyiiz ve arka yiz islemleri ayri oldugundan bakim kolaylasir.

o Grafiksel Kullanici Araylzina destekler. Boylelikle egitim igin gerekli yatirm
maliyetlerini azaltir.

o Acik sistem mimarisini destekler. Bu yolla kullanicilara marka esnekligi saglar.

° Yeni yazilim bilesenlerinin eklenmesi oldukga kolaydir.
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|/S Mimarisinin Yararlari ve Aksak
Yonleri

i/S mimarisinin aksak yénleri ise:
o Uygulama mantiginin blyuk 6lctide sunucu tGizerinde gerceklestirilmesi
durumunda darbogaz olusabilir.

> Ozellikle, birlikte calisabilecek bicimde tasarlanmis dagitik uygulamalar,
dagitik olmayan uygulamalara oranla ¢ok daha fazla karmasiktir.

o Varolan gelistirme metodolojileri ve yontem ve araclar sinirlidir.

biciminde 6zetlenebilir.

Sonug olarak i/S mimarileri yazim bakim maliyetlerini diisiiriir, yazilim
tasinabilirligini arttirir ve ag performansini etkinlestirir.
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Bilesen-Tabanli Mimariler

»Glnumuizde, internet kullaniminin giderek yayginlasmasi ve elektronik ticaret, e-is

kavramlarinin uygulamaya gegirilmesi, uygulama ortamlarinin dagitik ve heterojen yapiya
dontsmesi sonucunda "yeniden kullanilabilirlik" olgusu giderek 6nem kazanmis ve bilesen
tabanl mimari kavrami giindeme gelmistir.

»Donanim Ureticilerinin yillardir standart bilesenler liretip bu bilesenleri birlestirerek trin
olusturduklari bilinmektedir.

> QOrnegin, bir otomobil, ayni ya da farkli iireticilerden edinilen parcalarin bir araya getirilmesi ile
olusturulabilir.

»GlUnimizde otomobil Uretimi bilyik 6l¢tide bu bicimde yapilmaktadir. Donanim
Ureticilerinin bu Uretim tarzini yazim Gretimine uygulamaya calistigimizda "Bilesen
Tabanli" yaziim mimarileri ortaya ¢ikar.

»Yazilim bileseni, "¢alisan yazilim yapitaslari" ya da isletim zamaninda birlikte calismak
Uzere bitunlestirilebilen yazilim pargasi olarak tanimlanmaktadir.
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Bilesen-Tabanli Mimariler

»Kucik boyutlu yazilim teknolojilerine 6rnek olarak: java Beans, OLE/COM ve DCOM
verilebilir.

» Bir yazilim bileseni, (¢ temel pargadan olusur: Kullanici Arayiizii, Yontemler ve
Amacg Kod.

» Araylz, bilesenin nasil kullanacagini; yontemler, bilesenin islevselligini; amac kodu
ise bilesenin dogrudan calisabilir kodunu icerir.

» Bir bilesen, agiklayici, igerilebilir, degistirilebilir ve genisletilebilir 6zellikleri
icermelidir. Bu dort 6zellik bir bilesen olusturmak igin saglanmasi zorunlu kosullardir.

> Ote yandan, bir bilesen uygulama, dil ya da platform ile sinirli degildir.

» Bilesen tabanli mimarilerde, ayrinti tasarim daha az 6nem kazanmakta, ¢alisma daha
cok genel tasarim ve arayliz tasarimi (izerinde yogunlasmaktadir.
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Bilesen Tabanl Yazilim Gelistirmede
Kullanilan Metodolojiler

Bilesen tabanli yazilim gelistirmede kullanilan metodolojiler:

o Bilesenin destekleyecegi is fonksiyonlarina dayali sistem gereklerinin agik
tanimlamalari,

o Sistemin her slreg i¢in davranis ¢oziimlemesi,

o Araylz tanimlari ve aralarindaki iliskiler,
o Birlestirme, yeniden kullanim ve sistem is akis kodlarinin ayrintili tanimlari

Uzerinde yogunlasirlar. N

»
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Ozet

istemci: Sunucuya bir is yapmak ya da servis saglamak tizere ileti gdnderen bir siirec ya da yazilim olarak

tanimlanabilir.
Sunucu: istemci tarafindan gereksenen istegi yerine getiren siirec ya da yazilimlar sunucu yazihmlari olarak
adlandirilir.

Sunucu Turleri:

1. Kutlk Sunuculari
2. Veri Tabani Sunuculari
3. Ara Islem Sunucular
4. Nesne Sunuculari
5. Web sunuculari
seklindedir.
HTTP:

1. i/S baglantisi kurar,

2. Parametreleri gonderir ve alir,

3. /S baglantisini kapatir.
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Ozet

WWW standartlari su sekildedir.

> Standart isimlendirme Modeli: Bltiin sunucularin isimlendirilmesi ve igerigi icin internet Tek
Kaynak Yerlestirici (URL-Uniform Resource Locator) standardi (RFC1738,RFC1808)

o igerik Tiirli: WWW uzerindeki her tiir icerik, web goriintiileyicilerin isleyebilecegi 6zel bir
tlire sahiptir (RFC2045, RFC2048)

o Standart icerik Bigimi: Biitiin web sunuculari bir dizi standart icerik bicimini destekler. Bunlar
arasinda Hiper Metin Bicimlendirme Dili (HTML-Hypertext Markup Language), JavaScript
betik dili(ECMA Script, Javascript) en yaygin olanlaridir.

> Standart Protokol: Web goriintileyicilerin herhangi bir web sunucu ile iletisimini saglayan ag
protokol standartlari arasinda en yaygin olan, HiperText Transfer Protokoltdur (HTTP).

iki katmanl mimarilerde, uygulamanin t¢ temel bileseni iki katmanda bulunur. Bu bilesenler:
Kullanici Arayiizii (Grafiksel Kullanici Arabirimi, goriintii ydnetimi), islem yénetimi ( ya da
uygulama mantigi) ve Veritabani ydnetimi (veri ve kitiik servisleri)’dir. U¢ katmanl mimarilerde,
uygulamanin ¢ temel bileseni, lic bagimsiz katmanda bulunur. Bu bilesenler: Kullanici (sistem)
Arayiizii,islem Yénetimi (Uygulama Mantig1) ve Veri tabani servisleridir.

PROF.DR. RESUL DAS 40




L N o Uk W N

[ Y
N PO

Calisma Sorulari

Yazilim Mimarisi terimini agiklayiniz.

Yazilim mimarilerini siniflandiriniz.

Geleneksel yazilim mimarileri ile istemci sunucu mimarileri arasindak,i farkliliklari belirtiniz.
Cevrim igi araiglem igslemeyi tanimlayiniz.

2-katmanl mimari ve 2-katmanli mimarileri karsilastiriniz.

2 katmanli ve 3 katmanli mimarilere uygun olmayan uygulama &rnekleri veriniz.

Katmanl mimarilerin uygulama alanlarini belirtiniz.

Ag trafigi Gizerindeki etkileri agisindan iki ve (ic katmanli /S mimarilerini karsilastiriniz.

Web mimarisinde kullanilan standartlari belirtiniz. Standart kullaniminin 6nemini aciklayiniz.
Bilesen tabanh uygulama mimarisini agiklayiniz.

Bilesen tabanl uygulama mimarisi ile istemci sunucu mimarisini kiyaslayiniz.

Bilesen ile nesne arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirtiniz.
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